Создание кампании
Редактор кампаний находится там же, где и редактор триггеров, у него иконка открытой книги.
Редактор кампаний позволяет делать серии карт, подобные кампаниям Warcraft III.
У файлов кампаний свой формат файла (.w3n). Кампания изначально – это пустой файл, куда можно добавить полностью готовые карты.
При сохранении кампании все карты и импортированные данные сохраняются, как один файл.
У редактора кампаний в панели инструментов иконка книги.
Также его можно вызвать из меню Модуль. 

Добавление карт в кампанию
Чтобы добавить карту в кампанию, нужно нажать Правка – Добавить карту (Ctrl-A).
После того, как карта была добавлена, следует редактировать её только в Редакторе кампаний.
Каждой карте нужна будет кнопка кампании.
Кнопки кампании добавляются на вкладке Экран загрузки, выбирая Правка – Добавить кнопку.
Выберите карту, которую поместили в редактор кампаний.
Щёлкните на ней правой кнопкой и нажмите Редактировать карту.
Для назначения уровней используйте действие 'Игра - Set Next Level'.
Работает это только в одиночном режиме.
Также требуется условие победы или поражения. 

Использование буфера игры
Файл кэша – это файл, сохранённый на компьютере, который сохраняет информацию о героях, массивах, переменных и.т.д.
Буфер игры может записать информацию одного уровня и и загрузить её на следующем.
Он может сохранять объекты, например героя или предмет и загружать их на следующем уровне.
Чтобы добавить героя в буфер, используйте элементарные триггеры кэша.
Нужно создать файл кэша и занести в него героя. Для этого делаем действия: 

Буфер игры - Create a game cache
Буфер игры - Store (hero)

Потом загружаем данные о герое на следующем уровне. 

Буфер игры - Restore
Буфер игры также может сохранять массивы, целочисленные и переменные, но об этом позже.
Вы можете сохранить буфер используя действие Save Game Cache (Категория – Буфер игры) , оставив всё в нём, как есть, и просто нажав ОК.
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