MDLvis для чайников

Глава 1. Что такое MDLvis?
Мдлвис - самый простой и удобный редактор моделей mdx. С помощью него можно не только изменять старую модель, но и создавать новые. Многие меня спрашивали, КАК? Нет же кнопки «Создать»! Но зачем нам это нужно? Можно создать модель и без всяких «создать». Вершины же можно копировать! С помощью мдлвиса можно также делать анимации (!). Ну, давайте окунёмся в мдлвис с головой!
Глава 2. Термины MDLvis
ВЕРШИНА – это точка на поверхности
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ОСЬ – это 3 плоскости (X,Y,Z)? которые нужны, чтобы сделать 3D модель.
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ТРЕУГОЛЬНИК – соединённые три точки. Если нужно сделать квадрат, то надо сделать 2 треугольника
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КОСТЬ  –  кость для точек. Так создаётся скелет.
Думаю, пока хватит. Эти термины вы должны знать как свои 5 пальцев.
Глава 3. Делаем модель «чайник»

Начнём, пожалуй. Модель будет Чайник. Для начала откроем модель, удалим все вершины (см. главу 2). Всё, можно делать. Справа вверху мы увидим вот такую штуку.
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Она нужна для задания координатам точки по осям. Чтобы создать новую вершину просто копируем прежнюю и ставим ей координаты.

Теперь перейдём к строению чайника.
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делаем круг – «дно» чайника
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Теперь надо соединить эти точки треугольниками кнопкой [image: image8.png]


 (она доступна только после выделения ровно 3 точек)

[image: image9.png]



Ну вот. Остаётся сделать крышку и дно.
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Теперь надо приделать горлышко. Это уже сами.
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Модель готова!

Глава 3. Делаем текстуру «чайник»

Открываем фотошоп и рисуем текстуру для чайника. Текстура – это такая вещь, которая облепляет модель, делая из «точек» «модель». Чтобы  конвертировать вашу текстуру в текстуру blp надо скачать прогу WarCraft III Viewer. Размер текстуры должен быть 256x256. [image: image12.jpg]



 После этого выделяем точки, открываем редактор текстур (F2). Внизу вводим название текстуры (текстура должна быть в этой папке) и перетаскиваем точки по поверхности текстуры. И смотрим. Что быйти из редактора текстур, просто нажмите крестик =).
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Глава 4. Делаем анимации «чайник»

Это редактор я плохо знаю. Но он довольно прост. Разбирайтесь сами. Тяжело объяснять. Единственное: кости надо удалить и создать свои, прикрепить их к вершинам, заставить их двигаться и назвать это движение, например, Stand (стоит), Death (Рушится), Birth (Появляется) и.т.д. (интересно тока дуракам))
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